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	1. KI 3 :
Memahami, menerapkan, menganalisis, dan mengevaluasi tentang pengetahuan faktual, konseptual, operasional dasar, dan metakognitif sesuai dengan bidang dan lingkup kerja Desain Komunikasi Visual pada tingkat teknis, spesifik, detil, dan kompleks, berkenaan dengan ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dalam konteks pengembangan potensi diri sebagai bagian dari keluarga, sekolah, dunia kerja, warga masyarakat nasional, regional, dan internasional

2. KI 4 :
Melaksanakan tugas spesifik dengan menggunakan alat, informasi, dan prosedur kerja yang lazim dilakukan serta memecahkan masalah sesuai dengan bidang kerja Desain Komunikasi Visual Menampilkan kinerja di bawah bimbingan dengan mutu dan kuantitas yang terukur sesuai dengan standar kompetensi kerja. 

Menunjukkan keterampilan menalar, mengolah, dan menyaji secara efektif, kreatif, produktif, kritis, mandiri, kolaboratif, komunikatif, dan solutif dalam ranah abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah pengawasan langsung. Menunjukkan keterampilan mempersepsi, kesiapan, meniru, membiasakan, gerak mahir, menjadikan gerak alami dalam ranah  konkret terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah, serta mampu melaksanakan tugas spesifik di bawah  pengawasan langsung. 

	1. Perencanaan Produksi Desain

2. Proses Produksi Design


	1. Desain produk merupakan terjemahan dari Industrial Design, bisa juga disebut dengan desain kemasan. Jelaskan pengertian desain yang dikemukakan oleh W. J Stanton !
2. Pada dasarnya desain produk terbagi menjadi 2 bagian, sebutkan 2 bagian tersebut !
3. Desain produk mempunyai maksud dan tujuan untuk membantu perusahaan dalam menciptakan & mengembangkan produk baru atau untuk menjamin hasil produksi yang sesuai dengan keinginan pelanggan. Ada 5 manfaat dari desain produk, antara lain …




4. Mengetahui kelayakan produk apakah sudah memenuhi persyaratan atau masih perlu perbaikan kembali adalah tujuan dari desain produk.
a. Sebutkan 5 tujuan dari desain produk
b. Sebutkan 3 fungsi dari desain produk
5. Simamora dalam pendapatnya mengemukakan bahwa pengemasan mempunyai 2 fungsi, sebutkan 2 fungsi tersebut !
6. Selain berfungsi sebagai media pemasaran, kemasan juga memiliki 3 fungsi lain, sebutkan 3 fungsi tersebut !
7. Jelaskan pengertian dari istilah di bawah ini !
a. Containment or Agglomeration
b. Information Transmission
c. Convenience
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Mengetahui,				         											Pekalongan, 8 Februari 2025
Kepala SMK Veteran 
			                         Guru Mapel PKK DKV




SH Nugrahenny, S.Pd				                   Bachtiar Karnianto, S.Kom



